
  Thème 4 – L’INFORMATIQUE ET LA PROGRAMMATION 
   Compétence - Écrire, mettre au point et exécuter un programme.  

Fiche connaissance 1/2 - Déclenchement d’une action par un évènement, séquences d’instructions, boucles, instructions conditionnelles.         IP-2-3-C3a - Cycle 4 

Compétence associée - Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements 
                extérieurs.  



  Thème 4 – L’INFORMATIQUE ET LA PROGRAMMATION 
   Compétence - Écrire, mettre au point et exécuter un programme.  

Fiche connaissance 2/2 - Déclenchement d’une action par un évènement, séquences d’instructions, boucles, instructions conditionnelles.         IP-2-3-C3b - Cycle 4 

Compétence associée - Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements 
                extérieurs.  


